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3. Befehle
3.1. AutoCAD 2020

3.1.1 Neue und geänderte Befehle

BLOCKSPALETTE Öffnet die Palette der Blöcke.
BLOCKSPALETTECLOSE Schließt die Palette der Blöcke.
CLASSICINSERT Öffnet das klassische Dialogfeld Insert.

EINFÜGEN Startet den Befehl BLOCKSPALETTE außer in Skripten, die den älteren
Befehl INSERT aus Gründen der Skriptkompatibilität öffnen.

-INSERT Startet die Kommandozeilenversion des klassischen INSERT-Befehls.
Bereinigung Öffnet das neu gestaltete Dialogfeld Bereinigung.
VERGLEICH Schließt die Symbolleiste für den Vergleich und beendet den Vergleich.

COMPAREEXPORT Exportiert die Vergleichsergebnisse in eine neue Zeichnung, die als
Snapshot-Zeichnung bezeichnet wird, und öffnet die Zeichnung.

COMPAREIMPORT
Importiert Objekte aus der Vergleichsdatei in die aktuelle Zeichnung. Es
werden nur die ausgewählten Objekte importiert, die in der Vergleichsdatei
und nicht in der aktuellen Datei vorhanden sind.

MEASUREGEOM Fügt die Option Quick für Echtzeitmessungen hinzu.

AMDIMARRANGE Unterstützt jetzt die Anordnung von mehreren horizontalen und vertikalen
Bemaßungen.

3.1.2 Neue Systemvariablen

BLOCKMRULIST Steuert die Anzahl der Blöcke, die auf der Registerkarte Zuletzt in der
Blockpalette angezeigt werden.

BLOCKNAVIGATE
Steuert die Datei und die Blöcke, die auf der Registerkarte Andere
Zeichnung der Blockpalette angezeigt werden. Wird beim nächsten
Programmstart wirksam.

BLOCKREDEFINEMODE
Steuert, ob das Aufgabendialogfeld „Block - Redefine Block“ angezeigt
wird, wenn ein Block aus der Blockpalette mit dem gleichen Namen wie ein
Block innerhalb der aktuellen Zeichnung eingefügt wird.

BLOCKSTATE Berichtet, ob die Blockpalette geöffnet oder geschlossen ist.
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